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Resumen Esquemas._ gps

En esta comunicadh presento una vi8n

‘. . . . — EPS Documento
emgrica, basada en mi trabajo en procesamien- Gréficas LaTeX
to digital de indgenes, sobre como desarrollar o

s

e incluir esquemas y gficas, ascomo tambén .

como incluir imagenes en mapa de bits en do- EPS

cumentosAIEX. Las herramientas usadasast

basadas en utilidades de UNIX. Figura 1: Esquedtico para introducir figuras EPS
en un documenta X

1 Introduccion

etc., en nuestros documentos. Lasganes se
IATEX [1] es un procesador de palabras poderio€luyen indirectamente —se mantienen en su
so, adecuado para trabajos extensos, tan grarfdegwato original— pero la incluén en el docu-
como la escritura de un libro, adésde ser demento postscript final es en formato EPS.

uso [.I'Jb."CO [2]. En este artigulo VEremos COMO pyra |5 inclugin de figuras EPS utilizel pa-
incluir figuras EPS (PostScript Encapsulado) ®letegraphicx  [4]. Para usarlo se especifica

un documentoflEX, tal como se ve en el esquegy, g prambulo de nuestro documento:
ma de la Fig. 1. Tambn veremos como reali-

zar g@aficas con el prograngnuplot[3] y como
incluirlas en el documentdTgX. Asi mismo  Una descripdn detallada sobre EPS y el pa-
veremos una manera de poneamenes en ma-quetegraphicx y todas sus opciones se en-
pa de bits, tales como GIF, TIFF, BMP, JPEGuentra en [5].

\usepackage{graphicx}
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2 Esquemas editamos los comandos dmuplot para gene-

rar la g@afica a nuestro gusto. Si el contenido de
En UNIX bajo Xwindow existe el programdig nuestro archivgraf.gnues:
[6], este presenta un ambiente amigable para la , ,
on de esquemas, diagramas, etc. Los ga- CUPUt graf.eps
creacon q ! 9 ! ) g t term post eps enhanced 'Times-Roman’ 24
quemas elaborados pueden exportarse a forg@-encoding iso_8859_1
to EPS. La Fig. 1 fue realizada cotfig. Una set nokey
visualizacon rapida de los esquemas la obtenget grid
; set label "y 0" at 1.7, 3.0
mos usando el progranghostscript[7] con el J=7
dogs nombre_esquema.eps Y la set label 'y_1° at 1.7, 7.2
_Comar_], g _esq o p . plot 'data.txt’ u 1:2 w linesp, \
inclusion en £TpX es muy sencilla usando el pa- ‘data.txt’ u 1:3 w linesp
guetegraphicx ; por ejemplo, en el siguientet pause -1

codigo vemos como se incldya Fig. 1 en este L
entonces generamos laafjra mostrada en

documento: la Fig. 2 dando en laihea de comandos:
\begin{figure} gnuplot graf.gnu . La grafica queda sal-
\centering vada en el archivagraf.epsy la inclusibn en

\includegraphics[width=0.80\columnwidth]{
figure/esquema.eps}
\caption{Esquem  atico para introducir

el documento es semejante a como se in-
cluyé el esquema de la Fig. 1. La tercera

figuras EPS en un documento \LaTeX} lineaset encoding iso_8859 1 habili-
\label{fig:figuras} ta el uso de letras acentuadas en lbslds y
\end{figure} etiquetas. La opon enhanced en la segun-

da linea nos permite usarmsbolos y expresio-
2 nes semejantes &EX, como los sundices de
3 Graficos la formay 0, en los mismositulos y etique-

Si tenemos un conjunto de datos y querem}@é A((jje:ns, s_ S€ C(f)mentan l";s dos prln:erlas
realizar una dafica con ellos, el prograngnu- IN€as del archivral.ghuy se descomenta ia

plot [3] nos brinda una manera sencilla para re4tima finéapause -1, entonces podemos ver

lizar la giafica y para exportarla en formato EP§J.l Q'af'ca dlrecta.tmente en pantalla, en vez de di-
Con unos datos como: rigirla a un archivo.

#x yl y2 ,
0 0 10 4 |Imagenes
1 2 4
2 4 10 Directamente no es posible incluir una imagen
3 6 4 en mapa de bits en un documenfigX, necesi-
4 8 10 P u u ’

tamos un programa que nos convierta la imagen
la grafica se genera con la ayuda del archide su formato original a formato EPS. El pro-
graf.gnu (o cualquier otro nombre), en dondgramaconvert del paquetdmageMagick [8]
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10 - lusr/local/bin/convert $i eps:- > temp
awk ’/%%BoundingBox/ { print; exit 0}\
gl temp > $i.bb
S echo "Done $i.bb"

6 done

4 if [ -f temp ]
then

Yo rm temp

2 f

° 0 05 1 15 2 25 3 35 4 y ge”eramo_s los archlvos
nombre_imagen.gif.bb dando sim-

Figura 2: Gafica EPS generada cgnuplot pler_nente‘|92bb enla Inee_t de CF’ma”dOS-

Finalmente, la incluén en el

. _ . documento es con la instruoci
convierte diferentes formatos de imagen, talg§c|udegraphics{nombre_imagen.gif}

mas, a formato EPSmageMagick es freewa- yensiones de la imagen del archivo

re y esén disponibles versiones precompilad@gmpre_imagen.gif.bb y decirle al
para la mayde de los sistemas UNIX, incluidoyrogramadvips que use el programeonvert
Linux. para convertir la imagen a EPS. Aqgesé el

Usando el paquetgraphicx  hay una ma- hynto importante: una imagen en EPS tiene un
nera de realizar nuestro piagito. Supongamosiamaio mucho mayor que la imagen original,
que tenemos una o variasagenes GIF. Prime-posotros mantenemos con el procedimiento ya
ro, en el prambulo de nuestro documento defisyplicado la imagen original y solo al generar
nimos la macro: el archivo postscript, listo para su impras;

\DeclareGraphicsRule{.gif{epsH.gif.bb} se convierten las iagenes a EPS, lo que nos

{/usr/local/bin/convert #1 ‘eps:-’ } reduce el espacio en disco ocupado. De esta

Segundo, necesitamos generar unos archigegnera imagen de la Fig. 3 fue incluida en este
nombre_imagen.gif.bb que contienen lasqocumento.

dimensiones de la imagen. La dimensiones vieyn comentario, los pie de figuras de este

nen dadas en larlea%%BoundingBox del ar- gocumento fueron formateados con el paquete
chivo EPS. Para realizar esto podemos usaricgption2 [9, 5] con la inea, en el prambulo:

siguiente script al que llamaremfbg2bb: \usepackage[centerlast,small]{caption2}
Los tipos de formato que se le pueden dar a
#/binfksh los pie de jagina vienen en forma extensa en [5],
for i in *.gif y en este misma referencia se contemplan varias
do mas soluciones para formatear nuestras figuras
echo "Configuring $i..." en BIX.



[4] Graphicx esh en cualquier X
site. En: tex-archive/macros/la-
tex/packages/graphics.

[5] K. Reckdahl. Using Imported Grap-
hics in BIpX 2.  En: tex-archive/in-
folepslatex.ps 6 /usr/share/texmf/doc/la-
tex/graphics/epslatex.ps en nuestra caja de
GNU/Linux.

Figura 3: Una imagen GIF

[6] Xfig est en cualquier X site En: tex-
archive/graphics/xfig.

5 Concluson [7] Ghostscript  viene incluido en

el GNU freeware software En:
ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu  (USA) 6
ftp://ftp.rediris.es/mirror/gnu (Esjpa).

En este aitulo se ha presentado una manera de
introducir figuras del tipo esquemasafjcas e
imagenes en mapa de bits en documenrtiipsL
El formato final para incluir las figuras es EPf8] ImageMagick es un paquete pa-
(PostScript Encapsulado). Las utilidades usadas ra desplegar y manipular iégenes
son fpicas de UNIX y todos los programas usa- en el sistema X Window En:
dos son de usablico (freeware) disponibles en  ftp://ftp.wizards.dupont.com/pub/ImageMagick.
Internet.

[9] Caption2 est en cualquier X si-

te. En: tex-archive/macros/latex/con-

. trib/supported/caption.
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