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Un cilindro es un cuerpo gedttrico de uso coim para dibujado en la Fig. 2, cada base tiene el valor de la coor-
modelar escenas tridimensional. Puede ser una primitilenada a zg y 21, respectivamente. El cilindro entonces

de dibujo. se constru@ con cuadréteros con losértices:
Un cilindro consta de dos circunferencias unidas,

puede contruirse doblando en forma circular un plano. Pa- (Piz; Piy: 20)
ra construir un cilindro por medio de pgbnos, primero (P((i+1)%n)as P((i41)%n)y» 20)
contruiremos sibase La base es uniculo que puede (D((i41)%m)s P((i41)%n)ys 1)
constuirse relleandola con tangulos, como puede verse

. (pil‘apiya Zl)
en la Fig. 1.
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Figura 1: Diagrama para construir la base de un cilindro. “
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El centro del @rculo se& el puntop,. Toda la cir-
cunferencia sérllenada com puntos, de esta forma los
vértices de los téngulos sén los puntos

Figura 2: Diagrama para construir el cilindro.

Finalmente, los valores de los componentgsy para
cada punto se calculan como:

Di, Pos Di+1, paral <i<n
o de forma general, ya que el pumig, ; es igual al punto 0 = 360
P n
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donde% indica la opera&in mbdulo.

Para construir un cilindro sin las bases, lo haremos
usando los puntos de la cincunferencia expresados en la
Ec. (1) y los uniremos a otros puntos, como se muestra
en la Fig. 2. Con el sistema de coordenadas com est

Piz = 7 c08(i6)

Diy = 7 sen(if)



