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Cinvestav

3 de junio de 2005

De la Fraga Junio 3, 2005 1



Graficacíon
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Organización de la Charla

1. Importancia de estudiar graficación. El

programa de Ingenierı́a y Ciencias Com-

putacionales.

2. ¿Qúe estudia lagraficación?

3. Reconstrucción del terrenos a partir del

mapa de contornos.
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Motivaci ón

Programa de Ingenierı́a y Ciencias Computa-

cionales (ICC)

Proporciona a los estudiantes la portunidad

de estudiar una disciplina cientı́fica espećıfica

junto con computación en un ambiente multi-

disciplinario

El programa tiene como objetivo formar estu-

diantes capaces de integrar la computación con

otra disciplina cientı́fica
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Visión Original de la ICC

ICC

Ciencias de la
computación

Matemáticas
aplicadas

Ingeniería/
Ciencia
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Visión Actual

ICC

Matemáticas Ciencias de la
computaciónaplicadas

Ingeniería/
Ciencia
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Importacia de la ICC

Tendencia en las disciplinas a incorporar

• Modelado

• Análisis

• Visualizacíon

La incorporacíon de la computación en el trabajo cientı́fico
promueve el desarrollo de la ciencia computacional y
viceversa.

Relacíon 1:1000 licenciatura-posgrado enáreas de la
computacíon

Abre nuevas posibilidades en el mercado
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Áreas relacionadas a graficacíon

Procesamiento de imagen

Visión por computadora

Visualizacíon
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Graficación (1/2)

1. Puede pensarse como un curso introductorio pa-

ra poder realizar la visualizacion de un proceso.

2. Se estudian las diversas técnicas de la literatura

para el trazado de una escena y de las formas bi-

y/o tridimensionales que la componen, además

de las t́ecnicas para manipularla y visualizarla.
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Graficación (2/2)

Se requiere un sistema de desarrollo de interfa-

ces gŕaficas (Qt vs. Java)

OpenGL, un estándar para el dibujado y manu-

pulacíon de objetos en tres dimensiones (Mesa,

www.mesa3d.org)
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Contenido de un Curso de Graficacíon

1. Arquitecturas (hardware)

2. Algoritmos b́asicos para trazo de primiti-

vas en 2D

3. Transformaciones geométricas (2D y 3D)

4. Visión en 3D (proyecciones)

5. Representación de curvas y superficies

6. Modelado de śolidos

7. Iluminacíon y sombreado

De la Fraga Junio 3, 2005 10


